                        Lexirama

1) Pour quels élèves ?
   Lexirama convient aux élèves de CP qui auraient des difficultés à reconnaître les mots, aux élèves en fin de grande section, aux élèves dyslexiques ainsi qu'aux élèves malentendants.

2) Quels objectifs pédagogiques?
 Pour l'essentiel, ils sont au nombre de trois:

                        - Associer un mot à une image.

                        - Savoir orthographier un mot.

                        - Familiariser l'élève avec un clavier d'ordinateur, avec la souris (B2I).

3) Que fait Lexirama ?
   Lexirama dispose d'un lexique de plus de 480 mots, répartis soit par thèmes, soit par sons, soit par nombre de syllabes. Dans ce lexique, l'ordinateur va piocher 3 mots par exercice. L'enseignant(e) choisit d'abord la catégorie (thèmes, sons, syllabes) dans laquelle l'ordinateur va sélectionner les trois mots. Lorsqu'un nouvel exercice est demandé (bouton 'Nouvel exercice'), l'ordinateur, après avoir sélectionné les mots, affiche principalement les images signifiées par ces mots. Selon l'option également choisie auparavant  par l'enseignant(e), les mots sont indiqués ou non à l'élève (dans le désordre, pour ne pas faciliter l'exercice). Ces "modèles" peuvent être présentés sous différents modes (majuscules ou minuscules) ou sous différentes écritures (manuscrite, cursive). L'élève doit écrire au clavier le mot signifiant en dessous de chaque l'image correspondante (un emplacement est prévu à cet effet). Lorsque les trois mots ont été trouvés et écrits, l'élève demande à l'ordinateur de vérifier (bouton "vérifie") et des indicateurs de réussite/échec signalent les associations ou les mots mal orthographiés. Pour l'élève, un score est indiqué, tenant compte à la fois des réussites mais aussi du nombre d'erreurs commises dans l'exercice. Pour l'enseignant, s'il a pris soin de constituer la liste de ses élèves (voir le paragraphe concernant "les particularités"), Lexirama aura comptabilisé les erreurs, établi le pourcentage des erreurs ainsi que mémorisé dans une liste, les mots dont l'orthographe est à revoir.

4) Ses particularités.
  a) Un lexique adaptable au niveau de la classe.
      Un lexique de plus de 480 mots (initialement), qui peut être agrandi par l'enseignant(e).

      Pour figurer dans le lexique, chaque mot doit être accompagné de son image noir et blanc 

      (150 x 150 pixels), tout d'abord scannée puis sauvegardée au format "monochrome" via le   

       logiciel "Paint" commun à tout pack Windows dans le répertoire correspondant à la 

       catégorie que l'enseignant(e) souhaitera lui attribuer.

  b) Un logiciel qui reconnaît chaque élève.
    La liste des élèves que l'enseignant aura pris soin de constituer (Lexirama peut aussi   

    fonctionner avec cette liste, vide juste après l'installation du logiciel), permet à Lexirama de 

    personnaliser les résultats des élèves. 

  c) Des résultats personnalisés.
       Lexirama crée pour chaque élève un fichier nominal récapitulatif des erreurs. Ce fichier      

       ne peut toutefois exister que si la liste des élèves a elle-même été constituée par   

       l'enseignant(e). Ce fichier est imprimable.

   d) De la confidentialité.
Les résultats obtenus par un élève ne doivent évidemment regarder que l'enseignant(e) et la famille de l'élève. Pour éviter les coups d'œil indiscrets ou pour éviter que des mains ignorantes (ou malveillantes) viennent, par exemple, introduire dans le lexique des mots incongrus ou mal orthographiés,  un mot de passe (initialement 'Sésame') a été créé pour filtrer les accès au lexique, à la liste des élèves ainsi qu'aux évaluations. Le mot de passe peut être changé à tout instant par l'enseignant(e). 

  e) De la variabilité dans le champ lexical.
  Les mots proposés au cours des exercices sont sélectionnés dans une ou plusieurs catégories déterminées par l'enseignant(e), selon sa progression pédagogique et le niveau en particulier de l'élève.

  f) De la variabilité dans la difficulté des exercices.
Plusieurs options peuvent être sélectionnées pour rendre l'exercice plus ou moins difficile:                        

                   - "modèles" affichés ou non.

                   - durée paramétrable des "modèles" (en secondes).

                   - modes et écritures des "modèles" variables. 

Ces options sont accessibles par le menu de la fenêtre principale de Lexirama.

5) Le matériel requis.
 Ordinateur PC sous Windows (95 et plus) équipé d'un lecteur CD-ROM pour l'installation du logiciel.

6) Recommandations.
Pour fonctionner, Lexirama doit accéder (lire et écrire) aux multiples données contenues dans les fichiers cités plus haut. Il est donc recommandé d'installer le logiciel sur le disque dur, qui seul, permet un accès quasi-instantané à ces fichiers. Cette installation se fait normalement dans le répertoire: C:/Program Files/Education/Lexirama .

Attention!: Lexirama occupe 6,5 Mo sur le disque dur (les images indispensables, même si 

                  elles sont en noir et blanc, sont en effet fort gourmandes en place mémoire).

7) Lexirama, dans la pratique.
Lexirama permet de faire travailler un ou plusieurs élèves dans une relative autonomie. La création d'une liste d'élève facilite d'ailleurs grandement la possibilité de cette mise en autonomie. L'élève clique d'abord sur son nom figurant dans la liste des élèves de la classe, puis il commence un exercice. Tous les résultats pertinents qu'il obtiendra vont être ainsi mémorisés sous son nom en vue d'un renforcement des connaissances (dictée, autres exercices…) décidé éventuellement par l'enseignant(e). Ses résultats pourront également être imprimés et joints aux autres résultats obtenus dans d'autres domaines.

 A l'ouverture du logiciel, les mots ont été piochés dans la catégorie "Thèmes/ Aliments" (option sélectionnée par défaut).

8) Les fenêtres de Lexirama.
   a) La fenêtre principale.
   Elle affiche les images, les mots "modèles", les options du menu (en haut de la fenêtre), le score de l'élève (peu pertinent mais motivant pour l'élève). Un bouton figure au milieu de cette fenêtre pour que l'élève puisse cliquer sur son nom dans la liste des élèves de la classe.

   b) La fenêtre du lexique.
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Elle contient la liste des mots selon la catégorie choisie par l'enseignant(e). Elle permet d'ajouter ou de supprimer un mot du lexique. Il est également possible d'imprimer l'image signifiée par un mot et accéder à la fenêtre des résultats (évaluations).

    c) La fenêtre de la liste des élèves.
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Comme indiqué, elle contient le nom des élèves de la classe et permet d'accéder aux résultats.

La liste des mots à revoir y est également présente quand on clique sur le nom d'un élève (bouton gauche de la souris).

    d) La fenêtre des résultats (Editeur).
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Eléve n°1 - Einstein Albert:
Résultats obtenus au Vendredi 22 Juillet 2005

Nombre d'exercices effectués: 3
Nombre d'erreurs: 4

Mots a revoir:

> ORANGE (Thémes: Aliments)
> VIN (Thémes: Aliments)

> BOUCHE (Sons: [u])

> MOUTON (Sons: [u]}

Pourcentage d'erreurs: 44.444%

Eléve n°2 - Curie Marie:
Résultats obtenus au Vendredi 22 Juillet 2006:

Enregistrer Imprimer Fermer





 On trouvera dans cette fenêtre tous les résultats obtenus, élève par élève, le nombre d'exercices effectués, le pourcentage d'erreurs, la liste des mots à revoir. Les résultats sont datés, enregistrables sur une disquette ou un tout autre support et bien sûr, imprimables.

Note: Pour accélérer l'accès aux résultats des élèves pour l'enseignant(e), la fenêtre "Evaluations" peut cependant s'ouvrir par un raccourci qui s'effectue en cliquant une seule fois avec le bouton gauche de la souris sur la flèche rouge correspondant au chiffre des unités du score (de 0 à 9) puis d'aller dans le menu qui permet d'accéder à la fenêtre (menu "Evaluations/Voir les résultats."). La fenêtre s'ouvrira alors sans demander le mot de passe. 
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Exemple: Si le score obtenu par l'élève est 17, on clique sur la flèche située au-dessus du 7 sur le schéma et on clique tout de suite après sur l'option du menu "Evaluations/Voir les résultats.". Cette fenêtre est la seule à pouvoir s'ouvrir sans demander expressément le mot de passe.

    e) La fenêtre du mot de passe.
Cette fenêtre s'ouvre quand un mot de passe existe (toute chaîne de caractères non vide). Elle garantit la confidentialité des résultats des élèves et la bonne orthographe des mots qui sont proposés au cours des exercices. Pour la bonne cohérence des exercices, il est donc déconseillé de choisir un mot de passe vide. Le mot de passe est initialement 'Sésame' (sans les guillemets et avec une majuscule) mais n'apparaît dans cette fenêtre que sous la forme d'une suite d'astérisques pour garantir la confidentialité du mot de passe.

9) Les catégories.

   Le choix de ces catégories se situe prioritairement dans le domaine des compétences de l'enseignant(e) à qui il revient de déterminer d'abord le champ lexical des mots sur lesquels l'élève devra travailler. Cela recadre Lexirama dans une progression pédagogique.

   Les thèmes: 15 thèmes, sélectionnables simultanément (on peut ainsi mélanger ou   

                        juxtaposer plusieurs thèmes), conviennent bien aux élèves malentendants.

                                        Liste des thèmes:

   aliments, animaux, cirque, corps humain, habitations, matériel scolaire, médecine, musique, objets, outils, personnages, végétaux, véhicules, verbes, vêtements.

Répartition des mots par thèmes:

	Aliments:
	 Animaux:
	Cirque:
	Corps humain:
	Habitations:

	ananas artichaut

banane beurre 

biberon bière 

biscuit boisson 

carotte cerises châtaigne chocolat chou 

citron confiture croissant eau 

épi fraise 

framboise 

frites fromages 

gâteau glace 

haricot kiwi

lait légumes

melon noisettes 

noix oeuf 

orange pain 

petits pois 

poire poireau 

poulet radis 

repas salade 

sel soupe 

sucre tartine 

viande vin


	abeille aigle âne aquarium araignée autruche baleine bison canard chameau chat chenille cheval chèvre chien cigogne coccinelle cochon coq coquillages crevette crocodile cygne dauphin dindon dinosaure dromadaire écailles écrevisse écureuil éléphant empreintes escargot gazelle girafe grenouille guêpe hérisson hibou hippopotame hirondelle kangourou lapin léopard lézard lion loup mouche mouton oie oiseau ours panda papillon patte phoque pigeon pingouin poisson poule queue rat renard requin serpent singe souris taureau tigre tortue vache ver zébu


	ballon bicyclette chien clown dompteur musique zèbre


	barbe bouche bras cheveux cheville coeur dent doigts douche épaule genou jambes langue lèvres main menton moustaches muscle nez oeil ongle oreille orteils os pied poing pouce tête yeux


	bureau
maison cabane moulin caravane mur carreau niche case phare cheminée pont

famille pyramides fenêtre tente garage toit grange tour igloo village île ville volet

	Matériel scolaire:
	Médecine:
	Musique:
	Objets:
	Outils:

	ardoise cahier cartable ciseaux classeurs colle éponge feutre gomme pinceaux règle stylo

taille-crayon


	ambulance bande docteur fièvre infirmière rhume seringue thermomètre toux


	bruit cloche flûte guitare harmonica piano tambour tambourin triangle trompette violon xylophone


	agrafeuse aiguille allumettes arrosoir assiettes bague balai banc bobine boîte bol borne bouchon bouée bougie bouteille bouton brosse brouette but cafetière cage caisse calendrier caméra canne casserole cassette ceinture chaîne chaise chandelier clé clou cube cuillère disque domino éclair enveloppe épingle étoile éventail fauteuil fer feu ficelle film flamme fourchette fumée girouette globe gouttes guirlandes horloge idée jouets journal judo karaté lampadaire lampe landau lasso lettre lune masque médaille mètre miroir montagne noeud parachute peigne peinture pièces piège pipe pluie plume poids poignée rail réveil robinet roue sablier sabot sac soleil tasse télévision timbre toboggan tonneau toupie trésor tube vague vase verre vis volant


	aspirateur couteau échelle écumoire égouttoir entonnoir faucille hache louche loupe marteau pelle râteau scie tenaille tournevis vrille



	Personnages:
	Végétaux:
	Véhicules:
	Verbes:
	Vêtements:

	ange Arlequin bébé bonhomme cycliste dragon enfants épouvantail fantôme fée femme fille garçon

grand-mère grand-père guignol gymnaste homme indien jardinier juge jumeaux licorne lutin marin moine monstre ombre pantin pirate plongeur policier pompier poupée princesse professeur reine robot roi soldat sorcière vacances vent volcan voyageur Zorro


	arbre bois bourgeon branche fagot feuille fleurs forêt jonquilles maïs marguerite meules nénuphar paille palmier roseaux souche


	autobus avion bateau camion hélicoptère locomotive moto navire train tramway voilier voiture wagon


	allumer appeler appuyer arroser attendre balayer casser chanter couper courir creuser crier danser dormir économiser écrire fuir gagner grimper interdire lancer lire livrer marcher méditer monter montrer nager parler payer pêcher peindre penser photographier pleurer plonger réfléchir saluer sauter se laver siffler soulever téléphoner tomber traverser


	bonnet caleçon casquette chapeau chaussette chaussure chemise cintre cravate gilet jupe lavabo lunettes maillot manche manteau mouchoir pantalon pantoufle parapluie parasol pull pyjama robe serviette tissu valise veste




   Les sons: 31 sons ou oppositions de sons, sélectionnables individuellement, couvrent 

                   l'essentiel du programme phonologique du CP. 

                                        Liste des sons:

[a],[b],[d],[ø],[e],[ε],[f],[g],[i],[З],[j],[k],[l],[m],[n],[o],       [כ],[p],[u],[r],[s],[t],[y],[v],[wa],[z],[gn],[õ],[ã],[ch],

[ien/ein]

Répartition des mots par sons:

	          [a]
	         [b]
	        [d]
	        [ø]
	        [e]

	ananas artichaut banane carotte chocolat gâteau haricot radis repas salade tartine abeille âne aquarium araignée baleine canard chameau chat girafe lapin panda papillon patte rat renard vache ballon barbe bras moustaches cabane caravane carreau case phare famille pyramides garage village ardoise cahier cartable classeurs 

taille-crayon guitare harmonica piano agrafeuse allumettes arrosoir assiettes bague balai cafetière cage calendrier caméra canne casserole cassette flamme journal karaté lampadaire lasso masque médaille montagne rail sablier sabot sac tasse vague vase aspirateur hache marteau râteau tenaille Arlequin dragon femme garçon gymnaste jardinier marin pirate soldat vacances voyageur arbre fagot maïs marguerite nénuphar paille palmier avion bateau camion navire tramway allumer appeler arroser attendre casser gagner marcher nager parler photographier saluer se laver traverser caleçon casquette chapeau cravate lavabo maillot pantalon parapluie parasol pyjama valise


	banane beurre biberon bière biscuit boisson abeille baleine bison hibou zébu ballon bicyclette zèbre barbe bouche bras jambes bureau cabane cartable ambulance bande bruit tambour tambourin bague balai banc bobine boîte bol borne bouchon bouée bougie bouteille bouton  brosse brouette but cube globe robinet sablier sabot timbre toboggan tube bébé bonhomme ombre robot arbre bois bourgeon branche autobus bateau balayer tomber bonnet lavabo robe


	radis salade viande crocodile dauphin dindon dinosaure dromadaire panda dompteur dent doigts douche pyramides ardoise bande docteur calendrier chandelier disque domino guirlandes idée judo lampadaire landau médaille dragon indien soldat attendre danser dormir interdire méditer peindre


	beurre œuf queue renard requin dompteur cheveux cheville cœur genou œil yeux cheminée classeurs feutre docteur agrafeuse fauteuil nœud aspirateur plongeur professeur voyageur feuille fleurs marguerite meules pleurer


	épi légumes poulet sel abeille araignée crevette écailles écrevisse écureuil éléphant escargot gazelle hérisson léopard lézard serpent ver zébu bicyclette épaule nez pied cheminée fenêtre cahier éponge bouée calendrier caméra cassette clé éclair épingle étoile éventail fer fourchette fumée girouette idée jouets karaté lettre médaille poignée réveil télévision trésor verre échelle écumoire égouttoir pelle bébé épouvantail fée poupée princesse professeur nénuphar palmier hélicoptère voilier économiser écrire interdire méditer monter montrer parler payer penser réfléchir se laver téléphoner



	          [ε]
	         [f]
	        [g]
	       [i]
	        [З]

	châtaigne fraise lait aigle araignée baleine chèvre dromadaire guêpe zèbre lèvres oreille orteils tête maison fenêtre volet règle taille-crayon fièvre infirmière thermomètre trompette aiguille allumettes assiettes balai bouteille brouette cafetière caisse chaîne chaise cuillère éclair lampadaire mètre peigne pièces piège robinet sablier soleil grand-mère grand-père jardinier  policier pompier reine sorcière forêt hélicoptère tramway allumer appeler arroser balayer casser chanter couper creuser crier danser gagner grimper lancer livrer marcher méditer nager 

pêcher photographier pleurer plonger saluer sauter siffler soulever bonnet casquette chaussette lunettes serviette veste


	téléphoner pantoufle fraise framboise frites fromages oeuf dauphin éléphant girafe phoque phare famille fenêtre feutre fièvre infirmière flûte tambour xylophone agrafeuse cafetière fauteuil fer feu ficelle film flamme fourchette fumée faucille enfants fantôme fée femme fille professeur fagot feuille fleurs forêt nénuphar fuir photographier réfléchir siffler


	gâteau glace légumes aigle cigogne escargot gazelle grenouille guêpe kangourou pingouin tigre langue ongle garage grange igloo gomme règle seringue guitare triangle agrafeuse aiguille bague épingle globe gouttes guirlandes toboggan vague égouttoir dragon garçon grand-mère grand-père guignol fagot marguerite wagon gagner grimper photographier


	bison cerises citron épi frites kiwi 

petits pois

 radis viande chien coccinelle crocodile cygne girafe hérisson hibou hippopotame hirondelle lion papillon pigeon souris tigre musique  cheville pied yeux niche cheminée famille pyramides igloo village île ville cahier ciseaux stylo fièvre infirmière bruit guitare harmonica piano triangle violon xylophone aiguille assiettes bobine bougie cafetière calendrier cuillère disque domino ficelle film girouette guirlandes idée miroir pièces piège pipe pluie robinet sablier télévision toupie vis aspirateur faucille scie tournevis vrille cycliste fille guignol gymnaste indien jardinier licorne pirate  policier pompier sorcière jonquilles maïs marguerite palmier avion camion hélicoptère locomotive navire voilier courir crier dormir fuir interdire lire livrer méditer réfléchir siffler chemise gilet parapluie serviette tissu valise


	fromages orange coquillages girafe pigeon singe genou jambes garage grange village éponge bougie cage girouette horloge jouets journal judo piège ange gymnaste jardinier juge jumeaux plongeur voyageur bourgeon jonquilles nager plonger gilet jupe pyjama



	          [j]
	        [k]
	        [l]
	       [m]
	        [n]

	abeille chenille coquillages écailles écureuil grenouille papillon cheville œil oreille orteils famille taille-crayon aiguille bouteille cuillère éventail fauteuil médaille rail réveil soleil faucille tenaille vrille épouvantail fille feuille jonquilles paille balayer payer maillot


	biscuit canard carotte chocolat confiture croissant haricot kiwi sucre aquarium coccinelle cochon coq coquillages crevette crocodile écailles écrevisse écureuil escargot kangourou phoque queue requin bicyclette clown musique cœur muscle caravane carreau case cahier cartable colle docteur cloche harmonica cage caisse calendrier caméra canne casserole clé clou cassette cube cuillère disque éclair karaté masque sac couteau écumoire Arlequin cycliste licorne vacances jonquilles camion hélicoptère locomotive casser couper courir creuser crier économiser écrire caleçon casquette cravate


	glace lait melon poulet salade sel baleine cheval coccinelle crocodile éléphant gazelle  hirondelle léopard lézard lion loup poule ballon bicyclette clown épaule langue lèvres muscle ongle moulin igloo village île ville volet cartable classeurs colle règle stylo ambulance cloche flûte triangle violon xylophone allumettes balai bol calendrier chandelier clé clou éclair enveloppe épingle étoile ficelle film flamme globe horloge journal lampadaire lampe landau lasso lettre lune pluie plume sablier soleil télévision volant échelle louche loupe pelle Arlequin cycliste guignol lutin plongeur policier soldat volcan fleurs meules palmier hélicoptère locomotive voilier allumer appeler balayer lancer lire livrer parler pleurer plonger réfléchir saluer se laver siffler soulever téléphoner caleçon gilet lunettes pantalon pantoufle parapluie parasol pull valise


	fromages légumes melon aquarium chameau dromadaire hippopotame mouche mouton musique main menton moustaches muscle maison moulin mur famille pyramides gomme infirmière rhume thermomètre harmonica caméra domino film fumée masque médaille mètre montagne plume écumoire marteau bonhomme fantôme femme grand-mère gymnaste homme jumeaux marin moine monstre maïs marguerite meules palmier camion locomotive moto tramway allumer dormir économiser marcher monter montrer chemise maillot manche manteau mouchoir pyjama


	ananas banane noisettes noix tartine âne baleine canard chenille coccinelle grenouille renard clown genou nez cabane caravane niche cheminée fenêtre harmonica piano xylophone bobine borne canne chaîne domino journal lune nœud robinet tonneau entonnoir tenaille tournevis bonhomme gymnaste jardinier licorne moine reine nénuphar économiser nager téléphoner bonnet lunettes



	          [o]
	        [כ]
	       [p]
	       [u]
	        [r]

	chocolat haricot orange cigogne cochon coq dromadaire escargot hippopotame léopard phoque tortue oreille orteils os volet colle gomme stylo docteur thermomètre cloche harmonica piano violon xylophone arrosoir bol borne brosse casserole domino enveloppe globe horloge judo lasso robinet sabot soleil toboggan tonneau volant entonnoir bonhomme fantôme guignol homme jumeaux licorne policier professeur robot soldat sorcière volcan Zorro fagot forêt roseaux autobus hélicoptère moto arroser économiser photographier téléphoner bonnet lavabo maillot parasol robe


	artichaut eau gâteau poireau autruche chameau dinosaure oiseau taureau épaule bureau carreau ciseaux pinceaux fourchette landau tonneau couteau faucille marteau râteau roseaux bateau locomotive sauter chapeau chaussette chaussure manteau


	épi pain 

petits pois

poire poireau poulet repas soupe empreintes guêpe hippopotame lapin léopard panda patte pigeon pingouin poisson poule serpent dompteur épaule pied poing pouce pont éponge pinceaux piano trompette enveloppe épingle lampadaire lampe parachute peigne peinture pièces piège pipe pluie plume poids poignée toupie aspirateur loupe pelle épouvantail grand-père pantin plongeur policier pompier poupée princesse professeur paille palmier hélicoptère couper grimper parler payer pêcher peindre penser pleurer chapeau jupe pantalon pantoufle pull pyjama


	chou poulet soupe grenouille hibou kangourou loup mouche mouton ours poule souris clown bouche douche genou moustaches pouce moulin tour igloo toux tambour tambourin bouchon bouée bougie bouton brouette clou girouette gouttes jouets journal roue toupie couteau louche loupe tournevis poupée bourgeon souche couper courir soulever mouchoir pantoufle


	beurre biberon bière carotte cerises citron croissant fraise framboise frites haricot orange poireau radis repas sucre tartine aquarium autruche canard chèvre crevette crocodile dinosaure dromadaire écrevisse écureuil empreintes escargot girafe grenouille hirondelle kangourou  léopard lézard ours rat renard requin serpent souris taureau tigre tortue ver dompteur zèbre barbe bras cœur lèvres oreille bureau mur carreau phare pyramides fenêtre garage grange tour ardoise cartable classeurs feutre règle taille-crayon docteur fièvre infirmière rhume seringue thermomètre bruit guitare tambour tambourin triangle trompette agrafeuse arrosoir borne brosse brouette cafetière calendrier casserole ceinture cuillère éclair fer fourchette girouette guirlandes horloge journal karaté lampadaire lettre mètre miroir parachute peinture rail réveil roue timbre trésor verre aspirateur écumoire égouttoir marteau râteau tournevis vrille Arlequin dragon garçon grand-mère grand-père licorne marin monstre ombre pirate professeur reine robot roi sorcière voyageur Zorro arbre bourgeon branche fleurs forêt marguerite nénuphar roseaux hélicoptère navire train tramway voiture attendre courir creuser crier dormir écrire fuir grimper interdire lire livrer montrer parler peindre photographier pleurer réfléchir traverser chaussure cintre cravate mouchoir parapluie parasol robe serviette



	         [s]
	        [t]
	       [y]
	      [v]
	        [wa/win]

	cerises citron croissant glace sel soupe cigogne cygne écrevisse hérisson ours poisson serpent singe souris bicyclette moustaches muscle os pouce ciseaux classeurs pinceaux stylo ambulance seringue assiettes brosse caisse casserole cassette ceinture chaise ficelle lasso masque pièces sablier sabot sac soleil tasse vis aspirateur faucille scie tournevis cycliste garçon gymnaste monstre policier princesse professeur soldat sorcière vacances maïs souche autobus arroser casser danser lancer penser saluer sauter se laver siffler soulever traverser caleçon casquette chaussette chaussure cintre parasol serviette tissu veste


	frites gâteau noisettes tartine autruche crevette empreintes hippopotame mouton patte taureau tortue bicyclette dompteur menton moustaches orteils tête fenêtre tente toit tour feutre stylo taille-crayon docteur thermomètre toux flûte guitare tambour tambourin triangle trompette allumettes assiettes boîte bouteille bouton brouette but cafetière cassette ceinture étoile éventail fauteuil fourchette girouette gouttes karaté lettre mètre montagne parachute peinture tasse télévision timbre toboggan tonneau toupie trésor tube couteau égouttoir entonnoir marteau râteau tournevis cycliste épouvantail fantôme gymnaste lutin pantin pirate marguerite bateau locomotive moto train tramway voiture attendre chanter méditer monter montrer sauter tomber traverser casquette chaussette cintre cravate lunettes manteau pantalon pantoufle serviette tissu veste


	sucre autruche tortue zébu musique muscle bureau mur ambulance rhume bruit flûte  allumettes but ceinture cube cuillère fumée judo lune parachute peinture pluie plume tube écumoire juge jumeaux lutin nénuphar autobus voiture allumer saluer chaussure jupe lunettes parapluie pull tissu


	viande vin cheval chèvre crevette écrevisse vache ver cheveux cheville lèvres caravane village ville volet fièvre violon enveloppe éventail réveil vague vase verre vis volant tournevis vrille épouvantail vacances vent volcan voyageur avion locomotive navire voilier voiture allumer livrer se laver soulever traverser cravate lavabo serviette valise veste


	boisson framboise noisettes noix petits pois

poire aquarium oie oiseau pingouin poisson doigts poing toit ardoise arrosoir boîte étoile miroir poids poignée écumoire égouttoir entonnoir moine roi voyageur bois tramway voilier voiture wagon mouchoir

	         [x]
	        [z]
	       [η]
	      [õ]
	        [ã]

	coccinelle xylophone


	cerises fraise framboise noisettes bison dinosaure gazelle lézard oiseau musique zèbre maison  case ardoise ciseaux agrafeuse arrosoir télévision trésor vase Zorro roseaux creuser chemise valise


	châtaigne araignée cigogne cygne montagne peigne poignée guignol gagner


	biberon boisson citron confiture melon bison cochon dindon hérisson hirondelle lion mouton  papillon pigeon poisson ballon menton ongle maison pont éponge taille-crayon trompette violon bouchon bouton montagne télévision dragon garçon monstre ombre plongeur pompier bourgeon jonquilles avion camion wagon monter montrer plonger tomber caleçon pantalon 


	croissant framboise orange viande éléphant empreintes kangourou panda serpent dent jambes langue menton tente grange ambulance bande tambour triangle banc chandelier éventail guirlandes lampadaire lampe landau toboggan volant entonnoir ange enfants épouvantail fantôme grand-mère grand-père vacances vent volcan branche attendre chanter danser lancer penser manche manteau



	     [ien/ein]
	
	
	
	

	chien indien

pain vin dauphin dindon empreintes lapin pingouin requin singe main moulin pinceaux infirmière seringue tambourin ceinture épingle timbre Arlequin indien lutin marin pantin princesse train grimper interdire peindre cintre


	
	
	
	


   Les syllabes.

   Les syllabes: des mots de une à quatre syllabes, soient 4 options sélectionnables   

                         individuellement, à l'intention des élèves dyslexiques.

Répartition des mots par syllabes:

	Une syllabe:
	 Deux syllabes:
	   Trois syllabes:
	  Quatre syllabes:

	chou eau lait noix oeuf pain sel vin âne chat chien coq lion loup oie ours queue rat ver chien clown bras coeur dent doigts main nez oeil os pied poing yeux mur pont toit tour île 

toux bruit banc bol but clé fer feu film noeud pluie poids rail roue sac vis scie fée roi vent bois maïs fuir pull
	beurre bière biscuit boisson citron croissant épi fraise frites gâteau glace kiwi melon poire 

poireau poulet radis repas soupe sucre viande aigle bison canard chameau chenille cheval 

chèvre cochon cygne dauphin dindon guêpe hibou lapin léopard lézard mouche mouton oiseau panda patte phoque pigeon pingouin poisson poule renard requin serpent singe souris taureau tigre tortue vache zébu ballon dompteur zèbre barbe bouche cheveux douche genou jambes langue 

lèvres menton muscle ongle oreille orteils pouce tête bureau maison moulin carreau niche case phare famille tente grange igloo village volet ville cahier ciseaux classeurs colle feutre 

gomme pinceaux règle stylo bande docteur fièvre rhume cloche flûte piano tambour bague balai 

borne bouchon bouée bougie bouton brosse cage caisse canne chaîne chaise clou éclair cube 

disque fauteuil flamme fumée globe gouttes idée jouets journal judo 

lampe landau lasso lettre lune masque mètre miroir peigne pièces piège pipe plume poignée 

réveil sabot soleil tasse timbre tonneau toupie trésor tube vague vase verre volant couteau 

hache louche loupe marteau pelle râteau vrille ange bébé dragon enfants femme fille garçon 

guignol homme indien juge jumeaux lutin marin moine monstre ombre pantin plongeur pompier 

poupée reine robot soldat volcan Zorro arbre bourgeon branche fagot feuille fleurs forêt 

meules paille palmier roseaux souche avion bateau camion moto train tramway voilier wagon 

casser chanter couper courir creuser crier danser dormir gagner grimper lire lancer livrer 

marcher monter montrer nager parler payer pêcher peindre penser pleurer plonger sauter 

tomber bonnet chapeau cintre gilet jupe maillot manche manteau mouchoir robe tissu veste
	ananas artichaut banane biberon carotte cerises châtaigne chocolat confiture framboise fromages 

haricot légumes noisettes orange salade tartine abeille araignée autruche baleine cigogne 

crevette écailles écureuil éléphant empreintes escargot gazelle girafe grenouille hérisson 

kangourou papillon musique cheville épaule moustaches cabane cheminée fenêtre 

garage ardoise cartable éponge seringue guitare tambourin triangle trompette violon 

aiguille arrosoir bobine bouteille brouette caméra cassette ceinture cuillère 

domino épingle étoile éventail ficelle fourchette guirlandes horloge karaté médaille montagne 

peinture robinet sablier toboggan échelle égouttoir entonnoir faucille tenaille tournevis Arlequin 

bonhomme cycliste fantôme gymnaste jardinier licorne pirate policier princesse professeur 

sorcière vacances voyageur jonquilles nénuphar autobus navire voiture allumer 

appeler appuyer arroser attendre balayer écrire méditer réfléchir 

saluer se laver soulever traverser caleçon casquette chaussette chaussure chemise cravate 

lavabo lunettes pantalon pantoufle parapluie parasol pyjama serviette valise
	aquarium coccinelle coquillages crocodile dinosaure dromadaire écrevisse hippopotame 

caravane pyramides ambulance infirmière thermomètre harmonica xylophone agrafeuse assiettes 

cafetière calendrier casserole chandelier enveloppe girouette lampadaire marguerite parachute télévision 

aspirateur écumoire épouvantail hélicoptère locomotive économiser interdire photographier 

hirondelle téléphoner allumettes


Note: A propos des thèmes, il est possible de sélectionner tous les thèmes par l'option prévue  

          à cet effet. Lorsque cette option est activée, il est possible de revenir à un thème 

          particulier en désélectionnant l'option "Tous les thèmes". Cela fait revenir Lexirama sur 

         le thème "Aliments" (le premier de la liste). Il ne reste plus ensuite qu'à sélectionner le 

         thème souhaité et de désélectionner (éventuellement) le thème "Aliments". Lexirama ne 

         peut pas fonctionner si au moins un thème, un son ou un nombre de syllabes n'a pas été 

         sélectionné ou retenu.

10) Comment ajouter une nouvelle image à associer à un mot nouveau?
a) Scanner l'image.
L'image doit d'abord être communiquée à l'ordinateur. Un appareil appelé "scanneur" est tout désigné pour le faire et il est fourni généralement avec un logiciel qui permet de l'utiliser et de travailler sur les images. Prenons pour exemple un mot nouveau à ajouter au lexique: coquillage. Son image devra finalement être placée dans le répertoire des animaux.
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b) Sélectionner la partie du document qui nous intéresse et la copier dans le presse-

    papier:

                                          [image: image6.png]



c) Coller l'image dans Paint (logiciel fourni avec toute version de Windows):

                           [image: image7.png]RE]
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On obtient ici une image couleur (qui occupe une grosse quantité de mémoire) et aux dimensions trop grandes. Il faut la retravailler pour obtenir une image monochrome aux dimensions 150x150 pixels. Ne pas attacher de l’importance aux dessins en filigrane, dus à un scannage trop fin; ces motifs disparaîtront plus tard en enregistrant l’image au format monochrome.

                  [image: image8.png]



d) Sélectionner à nouveau, mais dans Paint cette fois, la portion de l'image à retenir et  

    on la copie dans le presse-papier.
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e) Réduire l'image.
[image: image10.png]



f) Ajuster les dimensions de l'image.
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g) Enregistrer l'image au format monochrome dans le répertoire 

    Program Files/Education/Lexirama/Images/Animaux.

Bien veiller à remplir correctement les lignes "Nom du fichier" et Type (monochrome).
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11) Comment associer l'image au mot nouveau ?
a) Sélectionner le thème correspondant au nouveau mot (ici: Animaux) :
[image: image13.png]PHOQUE %%}
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b) Sélectionner le menu "Ajouter un mot au lexique" (suivi du mot de passe):
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c) Taper le nouveau mot dans l'éditeur sous la liste lexicale:
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d) Sélectionner l'image du coquillage qui vient d'être placé dans le répertoire 

    Images/Animaux (voir paragraphe 10) :
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e) Retour à la fenêtre lexicale.

Un clic sur le mot coquillage doit occasionner l'apparition de son image associée: le mot figure bien dans le lexique et Lexirama pourra venir l'y piocher.
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12) Comment retirer un mot du lexique ?
a) Sélectionner le thème dans lequel se trouve le mot à retirer du lexique (ici: Animaux) :
[image: image18.png]PHOQUE %%}
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b) Sélectionner le menu "Retirer un mot du lexique" (suivi du mot de passe):
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c) Sélectionner le mot (ici coquillage) dans le lexique et cliquer sur le bouton "Retirer le    

    mot":
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d) Après confirmation, le mot est retiré du lexique:
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13) Comment ajouter un élève à la liste?
a) Sélectionner le menu "Vers la liste des élèves":
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a) Taper le nom et le prénom de l'élève avant de cliquer sur le bouton "Ajouter":
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Retirer un élève de la liste se fait par le même chemin, sauf que l'on sélectionne l'élève dans la liste avant de cliquer sur le bouton "Enlever". Une fenêtre demande confirmation de la procédure à effectuer.

14) La classe est équipée de plusieurs ordinateurs. Comment faire pour ne 

      pas taper plusieurs fois la liste des élèves?  

La fenêtre de la liste des élèves contient deux menus pour exporter ou au contraire importer une liste des élèves. Voir 8) les fenêtres de Lexirama c) La fenêtre de la liste des élèves.
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Installation de la liste des élèves sur un autre ordinateur:

a) Taper la liste des élèves sur l'ordinateur-origine.

b) Introduire ou connecter un support-mémoire amovible (disquette, CD-Rom, clé USB…) 

    sur l'ordinateur-origine.

c) Sélectionner le menu Déplacer la liste/Exporter qui ouvre la fenêtre d'Explorateur 

    Windows. Naviguer dans l'explorateur jusqu'à voir apparaître le support que vous avez 

    choisi. La liste des élèves est nommée "classe" (ou classe.dat)

c) Allumer l'ordinateur de destination et connecter (ou introduire) ensuite le support-mémoire 

    qui doit normalement contenir à présent la liste des élèves de l'ordinateur-origine.

d) Ouvrir la version Lexirama qui doit avoir été installée sur l'ordinateur de destination et

    ouvrir ensuite la fenêtre de la liste des élèves (menu Accès aux éléments/ Vers la liste 

     des élèves). Si une ancienne liste d'élèves s'y trouvait déjà, la vider (facultatif) grâce au 

     menu "Elève/ Effacer la liste des élèves".

e) Sélectionner dans cette fenêtre (toujours sur l'ordinateur de destination) le menu "Déplacer 

    la liste/Importer une liste d'élèves". Ce menu ouvre la fenêtre d'Explorateur Windows qui 

    vous indiquera le support que vous aviez choisi. Une fois la liste "classe" (ou classe.dat) 

    repérée,  cliquer deux fois dessus. La fenêtre des élèves doit maintenant être remplie avec 

    la liste des élèves de l'ordinateur-origine.

Note: Exporter la liste des élèves revient en fait à l'enregistrer sur le support-mémoire que 

          vous aurez choisi.

15) Comment imprimer l'image d'un mot ?
 Il est parfois utile d'imprimer l'image associée à un mot lorsque ce mot représente le mieux le son étudié, cela dans l'objectif, par exemple, d'illustrer une leçon sur ce son. Lexirama permet de réaliser facilement cette action en quelques étapes:

a) Ouvrir la fenêtre du lexique par le menu "Accès aux éléments/Vers le lexique/Ajouter un mot". Compléter le mot de passe.  (Etape n°1)

b) Dans la liste de la fenêtre du lexique, sélectionner le mot qui correspond à l'image à 

    imprimer (bouton gauche de la souris). 

c) Par le menu "Imprimer", choisir l'option "Imprimer le dessin". (Etape n°2)

d) Une fenêtre s'ouvre et vous permet de choisir la dimension du dessin (de 1 à 5) avant de 

    cliquer sur le bouton "Imprimer" (1 correspond à la plus petite impression du dessin).
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16) Comment effacer les résultats d'un élève, la liste des élèves ?
Aller dans la fenêtre de la liste des élèves (Menu "Eléments/Vers la liste des élèves"). Dans cette fenêtre se trouve à son tour un menu "Elèves" qui donne accès aux opérations qu'il est possible de faire sur cette liste, principalement "Effacer les résultats de l'élève" et "Effacer tous les noms".
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Conception, réalisation du logiciel: Dominique Bille (Instit.Brigade Valenciennes A.I.S.)

Images, suggestions: Anne-Marie Wiesniewski (Prof. des écoles, spéc. mal-entendants)

